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Ст. Медведовская 

Сегодня словосочетание «дошкольник и игра» снова входит в моду. Считается хорошим тоном говорить: «Вот раньше дети играли, а теперь...».

Но надо быть честными и признаться: игра в детском саду всегда считалась делом второстепенным. По мнению многих педагогов, игра — не престижная деятельность. Сюжетную игру трудно планировать, еще труднее спрогнозировать, в какие игры захотят играть дети. Кроме того, перед проверяющими ею похвастаться нельзя, родителей тоже не особенно радует, когда им сообщают: «Ваш малыш сегодня так замечательно играл!». «Играл? А делом он занимался?» — спрашивают они.

А между тем отечественными психологами и педагогами доказано, что игра является деятельностью, в которой у ребенка дошкольного возраста развиваются действия и представления, ориентация в отношениях между людьми, первоначальные навыки кооперации.

Однако в последние годы сложилась негативная тенденция постепенного ухода игры из детского сада. Игра вытесняется учебной деятельностью. Ранняя загруженность детей в детском саду учебой ведет к тому, что они все раньше и раньше начинают становиться маленькими школьниками. Большая часть времени посвящается подготовке детей к обучению. Это приветствуется родителями. Но именно из-за приоритетности для педагогов и родителей раннего обучения нарушается специфика дошкольного этапа развития детей, которые превращаются в уменьшенную копию взрослых.


В беседах с родителями и педагогами о важности игры для развития детей дошкольного возраста необходимо отметить, что, по данным психологов, успешностью в обучении отличаются те дети, которые исчерпали возможности развития в рамках дошкольного возраста с его ведущей деятельностью — ролевой игрой. А «ненаигравшиеся» дети характеризуются худшей успеваемостью, несформированностью мотивов учебы и познания, быстро утрачивают интерес к школе.

А основное значение игры как ведущей деятельности детей дошкольного возраста определяется тем, что:

•  во-первых, в игре формируются психические новообразования ребенка, основным из которых является воображение;

•  во-вторых, развивается личность ребенка и, главное, формируется такое качество, как произвольность;

•  в-третьих, зарождаются новые виды деятельности — трудовая и учебная.

Цель проведения Недели игры:
1. Создание условий для эмоционально-комфортного пребывания детей в ДОУ
2. Обогащение игрового опыта детей

3. Повышение мастерства педагогов в организации игровой деятельности.

4. Обеспечение преемственности общественного и семейного воспитания  в обучении играм .

1.  Подготовку к неделе «Игры и игрушки» лучше начать с середины октября. Так как главным содержанием недели будет игра детей, то всю методическую работу с педагогами нужно провести заранее. 

В работе с педагогическими кадрами можно запланировать следующие мероприятия:

•  Традиционные консультации: «Организация сюжетной игры детей в детском саду», «Режиссерские игры детей дошкольного возраста», «Значение развивающих игр в воспитании интеллекта детей», «Методика проведения речевых игр с детьми разных возрастных групп» и другие.

•  «Круглый стол» «Право детей на игру».

•  Психолого-педагогический тренинг «Роль педагога в организации игры», который позволяет воспитателям оценить разные ситуации в развитии игры и выбрать себе ту или иную роль, отработать методы активизации детей в игре, передачи им игрового опыта.

2. Для привлечения родителей к организации детской игры можно ввести в практику работы вашего детского сада следующие мероприятия:

•  Наглядная информация для родителей о проведении в дошкольном учреждении Недели игры. Необходимо предусмотреть для родителей возможность присутствовать на всех мероприятиях, проводимых для детей, а также совместные игры, викторины, шоу для детей и родителей.

• Демонстрация на родительских собраниях и консультациях видеофильмов с сюжетно-ролевыми играми детей в группе. Поведение ребенка в игре иногда настолько сильно отличается от его поведения в повседневной жизни, что заставляет родителей по-новому оценить своего ребенка, оценить его как личность.

•  Прослушивание аудиозаписей рассказов детей на тему «Как я играл в выходные дни». Это помогает родителям проанализировать, насколько интересно и полезно они проводят свой досуг с детьми.

•  Вечерний факультатив для родителей и детей «А мы играли так...», где папы, мамы и даже бабушки знакомят ребят со своими любимыми играми. Это помогает нам выстроить столь ценную «преемственность» в игре, связь между поколениями,  передачу игрового опыта от старших к младшим.

•  Вечерние игротеки для детей, на которые приглашаются и все желающие родители. Не желающие прерывать интересную игру и уходить домой дети вовлекают в игру и своих родителей.

3. Непосредственно во время Недели игры можно провести следующие мероприятия для детей:

•  Конкурс детских рисунков (возможно, сделанных вместе с родителями) «Моя любимая игрушка»: дети выполняют рисунки дома, а в детском саду создается экспозиция из детских работ, устраивается выставка.

•  «Мастерская добрых дел»: это мероприятие может пройти под девизом «Вторая жизнь старых игрушек». Ребята ремонтируют поломанные игрушки, придумывают им новое назначение, шьют или мастерят из бумаги новые наряды для кукол. Хорошо было бы устроить «Мастерскую», в которой будут совместно работать дети и взрослые - педагоги и родители, обучая детей элементарным трудовым навыкам — умению делать простые стежки на ткани, пришивать пуговицы, забивать гвозди, строгать деревянные чурбачки и т.д.

•  Во время занятий по развитию речи или в свободное от занятий время предложить детям рассказать о любимой игрушке. Можно устроить в группе выставку «Моя любимая игрушка», на которой будут представлены игрушки, принесенные детьми из дома. Каждому ребенку предоставляется возможность стать экскурсоводом и рассказать другим — сверстникам и взрослым, детям из других групп — о своей любимой игрушке. Лучшие рассказы детей записываются, затем из них оформляется книга.

•  Мэр Москвы Ю.М. Лужков проводит в городе кампанию под девизом «Выходи во двор, поиграем». Этот же девиз можем принять и мы, с тем чтобы максимально интересно и полезно для детей организовать прогулку. На ней будут и подвижные, и дидактические, и сюжетно-ролевые игры.

•  «Поляна игр». Такое название может иметь праздник подвижных игр для детей на свежем воздухе. Замечательно, если игры будут с народным сюжетом.

•  «Карнавал игр». Карнавальные и праздничные шествия крайне редко устраиваются в детских садах, так как требуют большой подготовительной работы. Попробуйте организовать его так, чтобы дети каждой группы сами (разумеется, с помощью воспитателя) украсили свою игровую комнату, пригласили гостей из других групп, чтобы познакомить их со своими играми. Дети образуют нарядное и веселое карнавальное шествие, перемещающееся по всему детскому саду. Им предоставляется возможность поиграть в каждой группе, в каждом помещении детского сада. Здесь потребуются четкая организация и согласованность действий всех педагогов, расписание передвижения детей: одна группа детей выходит из помещения, другая заходит и т.д. Карнавальное шествие из помещения детского сада выходит на групповые участки, спортивную площадку, тоже красочно оформленные, где игры продолжаются.
•  Спортивная эстафета с веселыми конкурсами «Папа, мама, я -веселая семья». А может, «Дружная семья»!
•  Игровые шоу, похожие на всеми любимые телепередачи «Сто к одному», «Что? Где? Когда?», «Поле чудес». В них наравне с детьми принимают участие и родители.
•  Выставки «Куклы наших бабушек», «Мишка, Мишенька, Мишутка» и др. Важно, чтобы на них были представлены игрушки нескольких поколений, сохранившиеся в детских садах, а главное в семьях наших детей.
· работа по составлению методического сопровождения к различным сюжетным играм.  Методическое сопровождение к каждой игре включает в себя: описание атрибутов для игры; роли, которые дети играют в ходе игры; методы и приемы, используемые воспитателем для привлечения детей к игре и безболезненного выхода из нее; различные варианты развития игры, а также игры-спутники, которые могут развиваться параллельно с основным сюжетом, возникать и затухать в ходе «основной игры». Приводится перечень произведений художественной литературы, которые могут подтолкнуть детей к началу игры, обогатить их опыт, создать эмоциональный фон. Работу по созданию методического сопровождения к играм организовывает старший воспитатель. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ

НАБЛЮДЕНИЙ ЗА ИГРОЙ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Поэтому мы предлагаем педагогам протокол наблюдений за детской игрой детей старшего дошкольного возраста и параметры оценки уровня ее развития. При этом 1-й уровень считается низким, 2-й уровень развития игры — средним, 3-й уровень можно назвать оптимальным, а 4-й — высоким уровнем развития игры. Параметры оценки уровня игровых умений сформулированы на основании критериев развития игры в программах «Истоки» и «Программе воспитания и обучения в детском саду» под ред. М.А. Васильевой.

Протокол наблюдений за детской игрой

	Компоненты игры
	Уровни игровых умений
	Параметры оценки уровня игровых умений

	Организация игры
	1 -и уровень
	1.1. Отсутствие подготовительного этапа игры (игра «с ходу»). Толчок к игре - игрушка, попавшая в поле зрения ребенка. 

1.2. Использование предметов-заместителей вызывает затруднение, ребенок предпочитает действовать с реальными предметами



	
	2-й уровень
	2.1. В структуре игры выделяется подготовительный период: договор о теме игры («Во что будем играть?»), в основном самостоятельно распределяются роли в знакомых играх. 

2.2. Игрушки заранее не подбираются, используются, как правило, одни и те же, любимые. 

2.3. Частично используются предметы-заместители



	
	3-й уровень
	3.1. На подготовительном этапе дети договариваются о теме игры, четко обозначают и распределяют роли, обсуждают основное направление развития сюжета. 

3.2. Выбирают в соответствии с сюжетом место для игры, игрушки и предметы подбирают в соответствии с ролью. 

3.3. Активно используют предметы-заместители



	
	4-й уровень
	4.1. В игре четко выделяется подготовительный этап: выбор темы, активное, заинтересованное участие в совместном сюжетосложении, согласованное распределение ролей. 

4.2. Проявление инициативы и творчества в создании игровой обстановки в соответствии с темой игры и с учетом мнения партнеров по игре. 

4.3. Использование различных атрибутов, предметов-заместителей, самоделок, дополнение игровой обстановки во время игры



	Содержание игры
	1 -й уровень
	1.1. Шаблонные игровые сюжеты. 

1.2. Центральным содержанием игры являются однообразные действия с определенными предметами без соблюдения соответствия игрового действия реальному, направленные на соучастника игры («Мама» кормит «дочку». В каком порядке производится кормление и чем не имеет значения). 

1.3. Игра кратковременна

	
	2-й уровень
	2.1. Ребенок воспроизводит элементарные игровые сюжеты, затрудняется самостоятельно придумать новый вариант сюжета. 

2.2. Основное содержание игры - действия с предметом с соблюдением соответствия игрового действия реальному, направленные на соучастника игры. Действия развертываются более полно

	
	3-й уровень
	3.1. Воспроизведение разных по содержанию сюжетов с отражением ряда сюжетных логических эпизодов. 

3.2. Содержанием игры становится выполнение вытекающих из роли действий. Наличие специальных разнообразных действий, передающих характер отношения к другим участникам игры

	
	4-й уровень
	4.1. Сюжеты с использованием мотивов знакомых сказок. Нестандартные сюжеты на основе личных впечатлений. Творческое сюжетосложение: новые идеи, проявление инициативы в развитии сюжетных логических эпизодов. 

4.2. Основное содержание игры - действия, связанные с передачей отношения к другим людям, выступающие на фоне всех действий, связанных с выполнением роли. Все роли выполняют дети

	Роль
	1 -й уровень
	1. Роль определяется действием, а не определяет действия сама. Роль не называется, дети не становятся по отношению друг к другу в типичные для реальной жизни отношения

	
	2-й уровень
	2. Роль называется ребенком. Намечается разделение функций. Данная роль реализуется действием, связанным с ней

	
	3-й уровень
	3. Роли ясно очерчены и выделены. Дети называют свои роли до начала игры. Роли определяют и направляют поведение ребенка. В одной и той же игре ребенок может выполнять разные роли



	
	4-й уровень
	4. Роли ясно очерчены и выделены. На протяжении игры ребенок ведет линию поведения, отражающую роль. Ролевые функции детей взаимосвязаны. Ребенок свободно переходит от одной роли к другой в зависимости от игрового замысла и развития сюжета

	Ролевые действия
	1 -й уровень
	1.1. Действия однообразны, состоят из ряда повторяющихся операций, которые логически не перерастают в другие, за ними -следующие действия и не предваряются другими действиями. 

1.2. Легко нарушается логика действий без протестов со стороны детей

	
	2-й уровень
	2.1. Количество игровых действий расширяется и выходит за пределы какого-либо одного действия. 

2.2. Логика действии определяется их последовательностью в реальной действительности

	
	3-й уровень
	Действия становятся разнообразными. В принятой роли ребенок передает систему действий и характер игрового персонажа

	
	4-й уровень
	4.1 .Действия разнообразны и отражают богатство действий лица, изображаемого ребенком. Ясно выделены действия, направленные к разным персонажам игры.

4.2. Действия  развертываются в последовательности, строго воссоздающей реальную логику. Нарушение логики действий и правил отвергается, мотивируется не просто ссылкой на реальную действительность, но указанием на рациональность правил

	Речь
	1-й уровень
	1. Ролевая речь отсутствует



	
	2-й уровень
	2. В индивидуальной игре присутствуют реплики, сопровождающие выполняемые игровые действия с партнером-игрушкой, отдельные внеролевые диалоги с играющим рядом ребенком



	
	3-й уровень
	3. Появляется специфическая ролевая речь, обращенная к товарищу по игре в соответствии со своей ролью и ролью, выполняемой товарищем. Параллельно присутствует и внеролевая речь



	
	4-й уровень
	4. Речь носит активный ролевой характер, определяемый и ролью говорящего, и ролью того, к кому она обращена. Внеролевая речь практически отсутствует

	Общение
	1 -й уровень
	1. Ребенок проявляет неустойчивость в игровом общении, конфликтует в ходе игры



	
	2-й уровень
	2. Общение между участниками на основе использования общей игрушки или направленности действий. Доброжелательное отношение к партнерам по игре



	
	3-й уровень
	3.1. Выбор партнера по игре на основе избирательной симпатии. 

3.2. В общей игре вступает в конфликты, не всегда может вникнуть в общий замысел. 

3.3. Часто оставляет общую игру до ее завершения



	
	4-й уровень
	4.1. Объединение в игре на основе интереса к ее содержанию и интереса детей друг к другу. 

4.2. Проявляет интерес к замыслам партнеров по игре. 

4.3. Беспроблемно взаимодействует в подгруппе детей. 

4.4. Пытается справедливо разрешать споры




РАССМОТРЕТЬ КРИТЕРИИ АНАЛИЗА ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.

Итак:
1. Необходимо предварительно познакомить воспитателей с положением по Неделе игры

ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ РАБОТА:

· С ПЕДАГОГАМИ(ИНФОРМАЦИОННАЯ, КОНТРОЛЬНО-ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ,АНАЛИТИЧЕСКАЯ)

· С ДЕТЬМИ (ИНФОРМАЦИОННАЯ)

· С РОДИТЕЛЯМИ (ИНФОРМАЦИОННАЯ, АНАЛИТИЧЕСКАЯ, ПРИВЛЕЧЕНИЕ К ПОДГОТОВКЕ)

2. Составить план проведения Недели игры, исходя из условий Положения.( 1 день спортивный праздник-открытие , последний Театральная пятница-закрытие)

· Варианты:

· Пойти от воспитателей ( их предложения, планы тематических дней)

· Творческая группа определяет дни ( задание воспитателям - определить содержание деятельности в тематические дни)

В плане должны включаться разделы ( по дням недели):
· Работа с детьми

· Работа с педагогами

· Работа с родителями 

3. Старший воспитатель Составляет подробный тематический план проведения Недели игры , с указанием точного времени, места проведения, назначением ответственных по всем группам.

4. Музыкальный руководитель составляет общий сценарий Недели игры.
· Варианты:

· Учет календарных праздников

· Учет вида ДОУ

· Объединить общей тематикой ( экологическая, правовая , здоровьесберегающая направленность)

5. Подведение итогов Недели игры  должно быть «видимым» для все  субъектов воспитательно-образовательного процесса (родители,педагоги, дети) 
· Варианты:

· Фотоотчет, альбом , газета.
· Видеосюжет, слайд-презентация.
· Итоговый педсовет

Предлагаю рассмотреть:
· Тематику дней недели и содержание деятельности в них.

· Виды планов (форма)

· В качестве пробного варианта можно провести День игры, предложив воспитателям составить подробный конспект этого дня( пример)
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